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Objetivo:

Formar un profesionista con conocimientos tedricos, practicos y metodoldgicos en las areas de la co-
municacién, dibujo, e informatica, aplicada al disefio gréfico; que le permita detectar y dar solucién a
problemas de la comunicacién visual, a partir del dominio de la composicion de los elementos basi-
cos que conforman el espacio visual del disefo grafico; teniendo como base los fundamentos teéri-
cos de la disciplina, las técnicas de representacion y reproduccion, asi como la forma de administrar
y promocionar su trabajo.

Perfil de egreso:

» Conocimientos:
- Disciplinas humanisticas y sociales que le sirvan como fundamento en su produccién comunicativa.
- Técnicas e instrumentos basicos para la configuracion y representacion de la comunicacion visual.
- Técnicas basicas de dibujo que le permitan configurar imagenes visuales.
- Métodos y técnicas de investigacidn como herramienta necesaria en la identificacién y solucién de
problemas relacionados con su profesion.
- Principios de composicién que le permitan realizar relaciones espaciales
- Elementos y técnicas que intervienen en la comunicacion oral y escrita.
- Principios tipograficos para la construccion de mensajes visuales.
- Elementos geométricos fundamentales para la representacion de objetos en el espacio.
- Aspectos teoricos y perceptuales del color para aplicarlos en el desarrollo de la imagen grafica.
- Técnicas creativas como elementos fundamentales en la construccion de imagenes visuales.
- Elementos y caracteristicas que intervienen en los sistemas de impresion.
- Elementos que intervienen en el lenguaje de la imagen fotografica.
- Principios de la mercadotecnia que le permitan comercializar su producto o servicio.
- Procesos y técnicas de envasado.
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Perfil de egreso:

- Normas legales que regulan su quehacer profesional.

- Técnicas y herramientas necesarias para realizar impresiones y publicaciones editoriales.

- Elementos basicos que intervienen en el proceso publicitario.

- Disefio y elaboracién de etiquetas y carteles.

- Principios y técnicas que intervienen en la organizacion del trabajo.

- Fundamentos de administracion y contabilidad para aplicarlos en el manejo adecuado de una pe-
quena organizacion.

- Caracteristicas y elementos que intervienen en el proceso de la evaluacion de la comunicacién vi-
sual.

» Habilidades:
- Aplicar la informatica como herramienta basica en su desarrollo personal y profesional.
- Aplicar el dibujo y animacién por computadora para la construccion de mensajes visuales digitales.
- Preparar, ordenar, traducir y darle forma final a un mensaje visual original.
- Dar soluciones de comunicacion visual, en el area de editorial, imagenes graficas, carteles. promo-
cionales, envases y multimedia.
- Relacionar la teoria con la practica
- El dominio de la tecnologia actual, aplicada al disefo grafico.
- Agrupar elementos perceptivos, de ordenamiento visual, estilisticos y retdricas en una nueva forma
grafica para su comunicacién, vigilando la calidad de su produccién, reproducciéon y administracion
de los recursos involucrados.
- Expresarse correctamente en forma oral y escrita.
- Utilizar métodos, técnicas y procedimientos de investigacion.
- La creacion de disefos visuales creativos.
- La comunicacién y el debate de ideas.
- Disenar proyectos para el desarrollo de nuevos productos y servicios.
- Conocer, buscar, delimitar y definir las condiciones concretas de donde parte y hacia donde tiene
que llegar el mensaje o producto.
- Organizacion en el trabajo, capacidad de mando y toma de decisiones.
- Liderazgo.
- Manejar imagenes estaticas o en movimiento.

» Actitudes:
- Participacion activa y propositiva ante su medio.
- Compromiso con aquellas personas a las que ofrece sus servicios profesionales.
- Mentalidad innovadora a través de la iniciativa propia.
- Flexibilidad de criterio y capacidad de adaptacion al cambio.
- Mentalidad orientada a la resolucion eficaz de los problemas.
- Reflexion critica y autocritica hacia su practica profesional.
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Perfil de egreso:

- Cooperacion dentro del trabajo en equipo.
- Actitud humanista y de servicios en el ejercicio de su profesion.
- Superacioén constante y actualizacion como elementos para su formaciéon permanente.

- Mantener una conciencia critica y un amplio sentido humano comprometiéndose con el desarrollo
del estado y del pais.

- Etica profesional.
- Calidad y productividad en su desempeno profesional.
- Conciencia del aprovechamiento eficiente y preservacién de recursos.
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Lista de asignaturas

» Fundamentales - Diseno Editorial
(Obligatorias todas las asignaturas) - Disefio Publicitario
- Imagen Corporativa
- Fundamentos de Comunicacion - Seminario de Titulacion
- Expresion Oral - Proyectos Emprendedores
- Herramientas Informaticas
- Fundamentos de Investigacion » Pregrado
- Fundamentos del Diseno (Cinco asignaturas a elegir)
- Dibujo Anatomico
- Probabilidad y Estadistica - Preprensa Electronica
- Expresion Escrita - Creatividad de Mensajes Visuales
-Imagen - Portafolio Profesional
- Laboratorio de Informatica - Psicologia de la Comunicacion
- Composicion - Costos y Presupuestos
- Geometria Espacial - Calidad y Productividad
- Comunicacién Grafica y Medios Audiovisuales - Conducta del Consumidor
- Taller de llustracion - Gestion Administrativa
- Taller de Representacion Grafica - Fundamentos de Sociologia
- Fundamentos de Mercadotecnia
- Programacion Web » Institucionales
- Disefo Asistido por Computadora (Tres asignaturas a elegir)
- Equipo y Materiales del Disefo
- Configuracién y Proceso del Disefio - Etica y Filosofia Universitaria
- Semidtica - Desarrollo de Habilidades de Pensamiento
- Diseno Tipografico - Creatividad y Liderazgo

- Fundamentos de Fotografia

- Base de Datos

- Edicién Digital

- Teoria del Color

- Antropologia del Disefio

- Senalizacion

- Diseno y Animacion Digital

- Envases y Embalajes

- Fotografia Digital

- Desarrollo de Sitios Web

- Andlisis y Disefo de Productos
- Carteles y Etiquetas

- Dibujo del Espacio Digital

- Psicologia de la Publicidad

- Planeacién y Desarrollo de Proyectos Empre-
sariales



